Scratch is developed by the Lifelong Kindergarten Group
at the MIT MediaLab. See http://scratch.mit.edu.

aniMmieren

Animiere die Bewegung einer Figur.

MACH DICH BEREIT

Neue Figur @ / & @

Klicke darauf, um die Figurenbibliothek zu
offnen.

Wahle eine Figur aus, die zwei oder
pE mehr Kostlime hat.

Wenn angeklickt

wiederhole fortlaufend
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Iwarte m Sek.

I gehe i) er-Schritt

pralle vom Rand ab

Paml
-3 FoM Richtung: & -
Drehmodus: 1) == =
ziehbar im PAasenthtiondnodus: @B

hAtp:/fserate mit.edu SCRATCH

s

3. Schneide die Karte
2. Klebe die Innenseiten entlang der gestrichelten

Zusammen Linie aus

Bastel die Karte 1. Falte die Karte zur
Hilfte




