
Neue VariableKlicke auf
Daten auswä hlen

Klicke auf die grüne Flagge, um anzufangen.

Punkte

Punkte

Gib als Namen für die Variable
“Punkte” ein und klicke auf OK.

Füge eine Punktetafel in dein Spiel ein.

Punkte

Punkte

Scratch is dev elo ped by the Lifelo n g K in dergarten  G ro u p 
at the M IT M edia Lab. See h p://scratch.m it.edu .

MACH DICH BEREIT

Fish2 Drücke auf den Pfeil des Pulldown-Menüs,
um die Figur zu wä hlen, die gejagt werden
soll.

Erhö he die Punktzahl um 1.


